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Jim Sproch 带领团

队开始着⼿研发 
Jetpack Compose

May

2017

Google I/O 宣传⽀

持以 Kotlin 开发 
Android

May

2019

Google I/O 宣布 

Android 开发将以 

Kotlin 优先

May

2020

JetBrains 团队将 

Compose 变成 
Multiplatform

September

2021

Jetpack Compose

发布 1.0 版

July

Compose 
Multiplatfom

发布 1.0 版

December

Compose 发展史



从 Jetpack Compose 到 Compose Multiplatform

多平台

Jetpack Compose

搭建 Android UI

Compose for WebCompose for Desktop

搭建 Desktop UI 搭建 Web UI

Compose for iOS

搭建 iOS UI



经典街机游戏 - Asteroids

《爆破彗星》是 Atari 公司在 1979 年发⾏的⼀个街机游戏。它是街机黄⾦年代⾥其中⼀个最受

欢迎及具影响⼒的游戏。《爆破彗星》使⽤⽮量图形与⼆维视⾓。玩家需要操控⼀架航天器去
避开及以⼦弹摧毁⻜来⻜去的彗星。 — Wikipedia



游戏 UI

浩瀚的宇宙

游戏状态列

⼦弹

太空船

⼩⾏星



碰撞检测

来源：https://developer.arm.com/documentation/102467/0201/Example---collision-detection

https://developer.arm.com/documentation/102467/0201/Example---collision-detection
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• MouseEnter 


• MouExit 


• MouseMove 


• KeyDown 


• KeyUp 


• Keyboard Shortcut 

Desktop 特有事件



Compose Multiplatform 学习材料

Compose Multiplatform 官⽅⻚⾯ Compose Multiplatform 官⽅⽰例



教程及源代码



Have a nice Kotlin

谢谢参与

中⽂开发者⼤会


